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STEAM ugdymas.
Kas tai?



STEAM – (angl. Science, Technology, Engineering, Art (creative
activities), Mathematics) gamtos mokslai, technologijos, inžinerija, menų
raiška per kūrybingumą, matematika.

STEAM ugdymas(is) – integralus, į kompleksišką tikrovės reiškinių
pažinimą, pritaikymą ir kūrybingą problemų sprendimą kreipiantis
mokinių gebėjimų ugdymas gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos,
menų ir matematikos kontekste.

SĄVOKOS
FILOSOFIJA
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Pagerinti upinių ir mažųjų žuvėdrų perinčių populiacijų būklę jų
apsaugai skirtose teritorijose, tinkamai tvarkant jų veisimosi
buveines bei taikant kitas šioms rūšims svarbias apsaugos
priemones

Upinės žuvėdros (Sterna hirundo). R. Gegelevičiaus nuotr.



Kintų žuvininkystės tvenkiniuose renovuoti plaustai



Įspėjamųjų ženklų ir slėptuvių žuvėdroms įrengimas



Upinių žuvėdrų ženklinimas GPS siųstuvais (LOD), 2020 m.
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UNIVERSITETUI



✓ > 20 metų patirtis vykdant jūros ir 
pakrančių tyrimus

✓ tyrimų tematikos: nuo genų iki 
vandens ekosistemų

✓ ekspedicijos: nuo Arkties iki 
Antarkties

✓ > 20 nacionalinių ir tarptautinių 
projektų kasmet

✓ nuo 2017 TOP 200 pasaulyje
okeanografijos mokslų tematikoje 
(Shanghai Ranking)
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MOKSLINĖ VEIKLA



TYRĖJAI

Biologai|Biologės

Chemikai|Chemikės

Veterinaras

Geografai|Geografės

Geologai|Geologės

Fizikai|fizikės

Informatikai|Informatikės

Technologai|Technologės

Inžinieriai|Inžinierės

Dailininkas

Matematikai|Matematikės

...
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INOVACIJOS

https://www.delfi.lt/projektai/login-2022/lietuviu-
mokslininkiu-uzpatentuotas-isradimas-zada-revoliucija-

laboratorijoje-pristate-genialia-ideja-kaip-apsaugoti-baltijos-
jura-nuo-tersalu.d?id=90147915

https://www.euronews.com/my-europe/2022/01/03/floating-
wetlands-help-combat-nutrient-pollution-in-baltic-lagoons



IŠŠŪKIAI DARBO RINKOJE: 
GLOBALŪS AR LOKALŪS?



IŠSILAVINIMAS
ĮGŪDŽIAI 

An online poll of 40,000 young people in over 150 countries reveals that many young people feel their current 
education is not preparing them with the skills they need to get jobs.
The key skills young people want to acquire in order to help them gain employment in the next decade include 
leadership (22 %), followed by analytical thinking and innovation (19 %), and information and data processing (16 %).

A global survey by PwC (network of firms in 157 countries with over 276,000 people who are committed to delivering 
quality in assurance, advisory and tax services) found that 74% of CEOs around the world said they are concerned about 
finding the right skills to grow their business.

Šaltinis: https://www.unicef.org/press-releases/

https://www.unicef.org/press-releases/


Šaltinis: 
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Futu
re_of_Jobs_2020.pdf



STEAM UGDYMO 
INICIATYVOS KLAIPĖDOS 
UNIVERSITETE



STEAM centrų tinklas:

• Metodiniai centrai kuriami Vilniuje, Kaune ir Klaipėdoje

• Regioniniai centrai  ̶ Alytuje, Marijampolėje, Panevėžyje, Šiauliuose, Tauragėje, 
Telšiuose, Utenoje

STEAM iniciatyvos
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http://steamlt.lt/



METODINIAI STEAM 
CENTRAI

Tikslinės grupės:

• 7-12 klasių mokiniai

• 1-6 klasių mokiniai

• STEAM dalykų pedagogai

• Regioninių STEAM centrų pedagogai



• Formalus ugdymas, 6 valandos: 
2 darbai po 3 val.

• Neformalus švietimas (NVŠ ir pan.): 
1 darbas - 2 val.

• Mokami būreliai po 17 val. ir 
savaitgaliais

• Mokytojams kompetencijų 
tobulinimas per atostogas

METODINIAI STEAM 
CENTRAI

UŽIMTUMO PLANAVIMAS



Laboratorijos
• Biologijos – chemijos 
• Fizikos – inžinerijos ir Skaitmeninės 

gamybos
• Robotikos – IT 
• Specializuota jūrinė

Planuojama oficiali Jūrinio STEAM centro veiklos pradžia – 2024 rugsėjo 01 d.

JŪRINIS STEAM CENTRAS

SPECIALIZUOTAS



STEAM iniciatyvos 2:

Lietuvos 5-8 klasių mokinių STEAM 
(gamtos mokslų - biologijos) olimpiada 
Organizuoja KU Jūros tyrimų institutas 
ir Botanikos sodas

2021 - 5-oji:      II etape - 464 mokiniai iš 12 Vakarų ir Šiaurės Lietuvos regiono savivaldybių

III etape - 149 mokiniai, 48 mokytojai

2022 - 6-toji:  II etape - 1190 mokinių iš 32 Lietuvos savivaldybių 

III etape - 124 mokiniai, 81 mokytojas

2023 - 7-toji: III etapas balandžio 28 d. http://apc.ku.lt/olimpiada/



STEAM iniciatyvos 3:

Pedagogų STEAM kompetencijų 
tobulinimas, sklaida

• Pedagogų kvalifikacijos tobulinimo programa  „STEAM 
ugdymo galimybės 7-10 kl.“ (apimtis 40 val.)

• STEAM seminarai mokyklų pedagogų kolektyvams

• Tarptautinė konferencija „STEAM ugdymas tiesia kelius į 
sėkmę“



STEAM iniciatyvos 4:

ERASMUS+ projektas 2020-10-01 -2023-01-31

https://dose-project.eu/



Studijos

• Biologija ir jūros 
biotechnologija (I pakopa, 
4 metai)

• Tvarus vandens 
ekosistemų valdymas (II 
pakopa, 2 metai)

• Ekologija ir aplinkotyra (III 
pakopa, 4 metai)

Moksliniai tyrimai

• Fundamentalūs ir 
taikomieji jūros aplinkos 
ir jūrinių technologijų 
tyrimai

• Jūrinių (laivybos, uosto) 
technologijų vystymas

Mokslo – verslo 
bendradarbiavimas

• Moderni tyrimų 
infrastruktūra

• Užsakomieji tyrimai
• Inovacijos
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JŪROS TYRIMŲ INSTITUTAS

VEIKLOS

https://jti.ku.lt/



Ačiū už dėmesį
klaipeda@steamlt.lt, viktorija.vaitkeviciene@apc.ku.lt

mailto:klaipeda@steamlt.lt
mailto:viktorija.vaitkeviciene@apc.ku.lt
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